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Arduino ist eine Plattform, welche aus einer Platine mit Mikrocontroller
und einer Programmiersoftware besteht. Sowohl Hardware wie Software
sind quelloffen (Open Source). Damit lassen sich Steuerungs- und Re-
gelungsaufgaben einfach und kostengtinstig realisieren. Umfangreiche
Programmierkenntnisse sind dazu in der Regel nicht nétig. Nicht zuletzt
deshalb ist Arduino sehr beliebt und es existiert eine grosse Community,
welche ihr Wissen und viele Projektbeispiele frei zur Verfigung stellen.

Dieser Kurs richtet sich an technisch Interessierte, welche Arduino ken-
nenlernen und darauf ihre ersten Programmiererfahrungen machen
mochten. Am Ende des Kurses sind Sie in der Lage, selbstandig einfa-
che Projekte mit Arduino umzusetzen.

Nach einer kurzen Einfiihrung in die Hardware und Programmierumge-
bung setzen Sie auf einem Arduino UNO unter Anleitung einfache Steu-
erungsaufgaben um. Dabei erlernen Sie Schritt flr Schritt und sehr pra-
xisnah die dazu notwendigen Programmierkenntnisse (digitale und ana-
loge Ein-/Ausgéange einlesen/ansteuern, Kontrollstrukturen, Schleifen
und Bibliotheken anwenden, Funktionen erstellen, etc.).

Technisches Grundverstandnis.

Programmierkenntnisse werden nicht vorausgesetzt.

Ein eigener Laptop ist von Vorteil (Administrator-Rechte notwendig),
aber nicht Voraussetzung.
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